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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена по программе общеобразовательных курсов «Информатика и ИКТ» для старшей школы (автор И.Г. Семакин) на основе федерального компонента государственного стандарта общего образования и кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена и описывает курс информатики и ИКТ, предназначенный для изучения в 10 классах на базовом уровне.

Данная рабочая программа рассчитана на учащихся, освоивших базовый курс информатики и ИКТ в основной школе.

Цели и задачи курса
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль

информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.

Нормативные правовые документы
· Закон «Об образовании в РФ» от 29.12.2012 № 273-ФЗ;

· Федеральный компонент государственных образовательных стандартов основного общего и среднего (полного) общего образования (2004г.);

· Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования (2004 г);

· Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ (2004 г.);

· Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (2004 г.);

· М.Н. Бородин. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы - М; БИНОМ, Лаборатория знаний. 2012.;

· Учебный план МБОУ «СШ№40» на 2018-2019 учебный год
Сведения о программе
В соответствии с учебным планом на изучение курса «Информатика и ИКТ» в 11 классе определено 1 час в неделю. В соответствии с годовым учебным графиком продолжительность учебного года в 10 классе 34 учебных недели. Итоговое количество часов в год на изучение предмета составляет 34 (1*34= 34). 

Программой предусмотрено проведение:

· контрольных работ – 2  

· практических работ – 18  

· зачетных практических работ/проекты – 2 
Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Важнейшая роль отводиться методологии решения нетиповых задач из различных образовательных областей. Основным моментом этой методологии является представления данных в виде информационных систем и моделей с целью последующего использования типовых программных средств. 

Это позволяет:

· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в

основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);

· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом

выбранного профиля обучения;

· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по

преимуществу, системный характер;

· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при

изучении других предметов. 

Все курсы информатики основной и старшей школы строятся на основе содержательных линий, представленных в общеобразовательном стандарте. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами.

С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов

Обучение информатики в школе организовано "по спирали": первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий (модулей), затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. В базовом уровне старшей школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики основной школы. Методика преподавания предполагает широкое использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение.
Авторское содержание в рабочей программе представлено без изменения, так как учебно-методический комплект является мультисистемным и практические работы могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 
Изменения, внесенные в учебную программу и их обоснование
В связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета отводится 34 часа, а не 35 часов как предусмотрено в «Примерной программе курса «Информатика и ИКТ» (базовый уровень) для 10-11 классов средней общеобразовательной школы» автора И.Г. Семакин, в рабочей программе уменьшено количество часов на 1 час в модуле «Резерв». 
Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

1.  Учебник «И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина. Информатика, базовый уровень: учебник для 10 класса / И.Г. Семакин.  – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013»; 
2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Базовый уровень. 10-11 класс. Методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний (готовится к изданию)

3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2011. (Дополнительное пособие).

4.  Комплект цифровых образовательных ресурсов.
МЕХАНИЗМЫ ФОРМИРОВАНИЯ КЛЮЧЕВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ

(используемые формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения по данной рабочей программе)

	Модуль обучения
	Практических работ
	Контрольных работ
	Проекты/ зачетные работы

	Информация
	5
	1
	-

	Информационные процессы
	4
	-
	2

	Программирование
	9
	1
	-

	Всего
	18
	2
	2


Критерии оценивания практических и контрольных работ, учащихся определены Уставом ОУ, критерии компьютерных тестов установлены автором программы.
На каждом уроке сделан акцент на организацию рабочего места ученика, а также способах и приемах преподавания, выполняя которые можно создать условия для максимального сбережения здоровья ребенка. На уроках проводятся гимнастика для глаз, рук, динамические минуты.
Содержание учебного курса
1. Информация - 12 часов
Структура информатики. Информация. Представление информации. Измерение информации. Представление чисел в компьютере. Представление текста, изображения и звука в компьютере.
Практикум

	1) Шифрование данных

	2) Измерение информации

	3) Представление чисел

	4) Представление и сжатие текстов

	5) Представление изображения и звука

	


2. Информационные процессы – 5 часов

Хранение и передача информации. Обработка информации и алгоритмы. Информационные процессы в компьютере. 
Практикум

	1) Управление алгоритмическим исполнителем                 

	2) Автоматическая обработка данных

	3) Проектное задание. Выбор конфигурации компьютера

	4) Проектное задание. Настройка BIOS


3. Программирование – 18 часов

Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование. Программирование линейных алгоритмов. Логические величины и выражения, программирование ветвлений. Программирование циклов. Подпрограммы. Работа с массивами. Работа с символьной информацией.
Практикум
	       1) Программирование линейных алгоритмов 

	 2) Программирование логических выражений

	 3) Программирование ветвящихся алгоритмов

	 4) Программирование циклических алгоритмов

	 5) Программирование с использованием подпрограмм

	 6) Программирование обработки одномерных массивов.

	 7) Программирование обработки двумерных массивов

	 8) Программирование обработки строк символов

	 9) Программирование обработки записей


Требование к подготовке школьников в области информатике и ИКТ

Тема 1.  Введение.  Структура информатики.

Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах

- из каких частей состоит предметная область информатики

Тема 2. Информация. Представление информации

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации

- что такое язык представления информации; какие бывают языки

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации.

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной точки зрения.

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

- решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов)

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении)

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Тема 4. Представление чисел в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера

- представление целых чисел

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком

- принципы представления вещественных чисел

Учащиеся должны уметь:

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера

- определять по внутреннему коду значение числа

Тема 5. Представление текста, изображения и звука в компьютере

Учащиеся должны знать: 

- способы кодирования текста в компьютере

- способы представление изображения; цветовые модели

- в чем различие растровой и векторной графики

- способы дискретного (цифрового) представление звука

Учащиеся должны уметь:

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета

- вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи

Тема 6. Хранения и передачи информации

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

- понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи

Тема 7. Обработка информации и алгоритмы

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации

- понятие исполнителя обработки информации

- понятие алгоритма обработки информации

Учащиеся должны уметь:

- по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

Тема 8. Автоматическая обработка информации

Учащиеся должны знать: 

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Тема 9. Информационные процессы в компьютере  

Учащиеся должны знать: 

- этапы истории развития ЭВМ

- что такое неймановская архитектура ЭВМ

- для чего используются периферийные процессоры (контроллеры)

- архитектуру персонального компьютера

- основные принципы архитектуры суперкомпьютеров

Тема 10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование

Учащиеся должны знать

- этапы решения задачи на компьютере: 

- что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя

- какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов

- система команд компьютера

- классификация структур алгоритмов

- основные принципы структурного программирования

Учащиеся должны уметь:

- описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке

- выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц

Тема 11. Программирование линейных алгоритмов  

Учащиеся должны знать

- систему типов данных в Паскале

- операторы ввода и вывода

- правила записи арифметических выражений на Паскале

- оператор присваивания

- структуру программы на Паскале

Учащиеся должны уметь:

- составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

Тема 12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений

Учащиеся должны знать

- логический тип данных, логические величины, логические операции

- правила записи и вычисления логических выражений

- условный оператор IF
-  оператор выбора select case
Учащиеся должны уметь:

- программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления

Тема 13. Программирование циклов

Учащиеся должны знать

- различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием

- различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом

- операторы цикла while и repeat – until
- оператор цикла с параметром for
- порядок выполнения вложенных циклов

Учащиеся должны уметь:

- программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром

- программировать итерационные циклы

- программировать вложенные циклы

Тема 14. Подпрограммы  

Учащиеся должны знать

- понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы

- правила описания и использования подпрограмм-функций

- правила описания и использования подпрограмм-процедур

Учащиеся должны уметь:

- выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы

- описывать функции и процедуры на Паскале

- записывать в программах обращения к функциям и процедурам

Тема 15. Работа с массивами

Учащиеся должны знать

- правила описания массивов на Паскале

- правила организации ввода и вывода значений массива
- правила программной обработки массивов

Учащиеся должны уметь:

- составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.

Тема 16. Работа с символьной информацией

Учащиеся должны знать: 

- правила описания символьных величин и символьных строк

- основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией

Учащиеся должны уметь:

- решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов
- использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1. Эффективной организации индивидуального информационного пространства;

2. Автоматизации коммуникационной деятельности;

3. Эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.
Перечень учебно-методических средств обучения
Литература
Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 10 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении).  

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю. Информатика. Базовый уровень. 11 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. (с практикумом в приложении).  

3. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Базовый уровень. 10-11 класс. Методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний 
4. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2011. (Дополнительное пособие).
5. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Основное общее образование / Министерство образования Российской Федерации. М., 2004
В методической системе обучения предусмотрено использование цифровых образовательных ресурсов по информатике из Единой коллекции ЦОР (school-collection.edu.ru) и из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru)
6. Демонстрационный вариант ЕГЭ по информатике (2015 - 2018 гг.).
Перечень средств ИКТ необходимых для реализации программы
Аппаратные средства 
Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает обучающемуся мультимедиа возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого 
формата. 

Устройства вывода звуковой информации наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с 
оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 

Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и 
разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с 
проблемами двигательного характера. 

Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой Управляемые компьютером устройства дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления 
(обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства
Операционная система. файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). Антивирусная программа. Программа-архиватор. Клавиатурный тренажер. Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы. Звуковой редактор. Простая система управления базами данных. Простая геоинформационная система. Система автоматизированного проектирования. Виртуальные компьютерные лаборатории. Программа-переводчик. 

Система оптического распознавания текста. Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

Система программирования. Почтовый клиент (входит в состав операцион-ных систем или др.). Браузер (входит в состав операционных систем или др.). Программа интерактивного общения. Простой редактор web-страниц.
Интернет-ресурсы
1.Министерство образования РФ: http://www.informika.ru/; http://www.ed.gov.ru/
2.Педагогическая мастерская, уроки в Интернете и многое другое: http://teacher.fio.ru
3.Новые технологии в образовании: http://еdu.sekna.ru/main/
4. Издательский дом «Первое сентября» http://www.1september.ru
5. ЦОР, материалы компьютерного практикума http://www.1Lbz.ru
Приложение 
КАЛЕНДАРНО - ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
       Класс: 10 «А»
	№ п/п
	Дата
	Тема урока
	Виды и формы контроля
	Примечание

	
	План
	Факт
	
	
	

	1
	07.09
	
	Введение. Структура информатики. ТБ.
	Устный опрос, беседа. 
	

	I
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов – 11 часов

	2
	14.09
	
	Понятие информации
	Устный опрос, беседа.
	

	3
	21.09
	
	Представление информации, языки, кодирование
	Практическая работа №1.1 «Шифрование данных» 

(задания 1-7)
	

	4
	28.09
	
	Представление информации, языки, кодирование
	Практическая работа №1.1 «Шифрование данных» 

(задания 8-13)
	

	5
	05.10
	
	Измерение информации. Алфавитный подход.
	Практическая работа №1.2 «Измерение информации»
(задания 1-7)
	

	6
	12.10
	
	Измерение информации. Содержательный подход
	Практическая работа №1.2 «Измерение информации»

(задания 8-10)
	

	7
	19.10
	
	Измерение информации
	Практическая работа №1.2 «Измерение информации»

(задания 11-20)
	

	8
	26.10
	
	Представление чисел в компьютере
	Практическая работа № 1.3 «Представление чисел»
	

	9
	09.11
	
	Представление текста в компьютере
	Практическая работа №1.4 «Представление текстов. Сжатие текстов»
	

	10
	16.11
	
	Представление изображения в компьютере
	Практическая работа №1.5 «Представление изображения и звука» (задания 1-10)
	

	11
	23.11
	
	Представление звука в компьютере
	Практическая работа №1.5 «Представление изображения и звука» (задания 11-20)
	

	12
	30.11
	
	Контрольная работа по теме «Информация»
	Контрольная работа №1 по теме «Информация»
	

	II
	Информационные процессы – 5 часов
	

	13
	07.12
	
	Хранение и передача информации
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	14
	14.12
	
	Обработка информации и алгоритмы
	Практическая работа № 2.1 «Управление алгоритмическим исполнителем»
	

	15
	21.12
	
	Автоматическая обработка информации.
	Практическая работа № 2.2 «Автоматическая обработка данных»

	

	16
	28.12
	
	Автоматическая обработка информации.
	Практическая работа № 2.3 

«Выбор конфигурации компьютера». Защита проектов
	

	17
	11.01
	
	Информационные процессы в компьютере
	Практическая работа № 2.4 «Настройка BIOS». Защита проектов
	

	III
	Программирование– 18 часов
	

	18
	18.01
	
	Алгоритмы, структурное программирование
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	19
	25.01
	
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	Практическая работа № 3.1 «Программирование линейных алгоритмов» (задания 1-10)
	

	20
	01.02
	
	Программирование линейных алгоритмов
	Практическая работа № 3.1 «Программирование линейных алгоритмов» (задания 11-15)
	

	21
	08.02
	
	Логические величины и выражения, программирование ветвлений
	Практическая работа № 3.2 «Программирование логических выражений» (задания уровня 1)
	

	22
	15.02
	
	Программирование логических выражений
	Практическая работа № 3.2 «Программирование логических выражений» (задания уровней 2,3)
	

	23
	22.02
	
	Программирование ветвящихся алгоритмов
	Практическая работа № 3.3 «Программирование ветвящихся алгоритмов» (задания уровней 1,2)
	

	24
	01.03
	
	Пример поэтапной разработки программы решения задач
	Практическая работа № 3.3 «Программирование ветвящихся алгоритмов» (задания уровней 3)
	

	25
	22.03
	
	Программирование циклических алгоритмов
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	26
	29.03
	
	Программирование циклических алгоритмов. Вложенные и итерационные циклы
	Практическая работа №3.4 «Программирование циклических алгоритмов».
	

	27
	05.04
	
	Подпрограммы
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	28
	12.04
	
	Программирование с использованием подпрограмм
	Практическая работа № 3.5 «Программирование с использованием подпрограмм»
	

	29
	19.04
	
	Работа с массивами.
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	30
	26.04
	
	Программирование обработки одномерных массивов
	Практическая работа № 3.6 «Программирование обработки одномерных массивов»
	

	31
	03.05
	
	Программирование обработки двумерных массивов.
	Практическая работа № и3.7 «Программирование обработки двумерных массивов»
	

	32
	10.05
	
	Работа с символьной информацией
	Практическая работа № 3.8 «Программирование обработки строк символов»
	

	33
	17.05
	
	Программирование обработки строк сим-волов
	Практическая работа № 3.9 «Программирование обработки записей»
	

	34
	24.05
	
	Контрольная работа по теме «Програм-мирование»
	Контрольная работа № 2 по теме «Программирование»
	


  Приложение

Класс: 10 «Б»
	№ п/п
	Дата
	Тема урока
	Виды и формы контроля
	Примечание

	
	План
	Факт
	
	
	

	1
	01.09
	
	Введение. Структура информатики. ТБ.
	Устный опрос, беседа. 
	

	I
	Информация – 11 часов

	2
	08.09
	
	Понятие информации
	Устный опрос, беседа.
	

	3
	15.09
	
	Представление информации, языки, кодирование
	Практическая работа №1.1 «Шифрование данных» 

(задания 1-7)
	

	4
	22.09
	
	Представление информации, языки, кодирование
	Практическая работа №1.1 «Шифрование данных» 

(задания 8-13)
	

	5
	29.09
	
	Измерение информации. Алфавитный подход.
	Практическая работа №1.2 «Измерение информации»

(задания 1-7)
	

	6
	06.10
	
	Измерение информации. Содержательный подход
	Практическая работа №1.2 «Измерение информации»

(задания 8-10)
	

	7
	13.10
	
	Измерение информации
	Практическая работа №1.2 «Измерение информации»

(задания 11-20)
	

	8
	20.10
	
	Представление чисел в компьютере
	Практическая работа № 1.3 «Представление чисел»
	

	9
	27.10
	
	Представление текста в компьютере
	Практическая работа №1.4 «Представление текстов. Сжатие текстов»
	

	10
	10.11
	
	Представление изображения в компьютере
	Практическая работа №1.5 «Представление изображения и звука» (задания 1-10)
	

	11
	17.11
	
	Представление звука в компьютере
	Практическая работа №1.5 «Представление изображения и звука» (задания 11-20)
	

	12
	24.11
	
	Контрольная работа по теме «Информация»
	Контрольная работа №1 по теме «Информация»
	

	II
	Информационные процессы – 5 часов
	

	13
	01.12
	
	Хранение и передача информации
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	14
	08.12
	
	Обработка информации и алгоритмы
	Практическая работа № 2.1 «Управление алгоритмическим исполнителем»
	

	15
	15.12
	
	Автоматическая обработка информации.
	Практическая работа № 2.2 «Автоматическая обработка данных»

	

	16
	22.12
	
	Автоматическая обработка информации.
	Практическая работа № 2.3 

«Выбор конфигурации компьютера». Защита проектов
	

	17
	12.01
	
	Информационные процессы в компьютере
	Практическая работа № 2.4 «Настройка BIOS». Защита проектов
	

	III
	Программирование– 17 часов
	

	18
	19.01
	
	Алгоритмы, структурное программирование
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	19
	26.01
	
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	Практическая работа № 3.1 «Программирование линейных алгоритмов» (задания 1-10)
	

	20
	02.02
	
	Программирование линейных алгоритмов
	Практическая работа № 3.1 «Программирование линейных алгоритмов» (задания 11-15)
	

	21
	09.02
	
	Логические величины и выражения, программирование ветвлений
	Практическая работа № 3.2 «Программирование логических выражений» (задания уровня 1)
	

	22
	16.02
	
	Программирование логических выражений
	Практическая работа № 3.2 «Программирование логических выражений» (задания уровней 2,3)
	

	23
	02.03
	
	Программирование ветвящихся алгоритмов
	Практическая работа № 3.3 «Программирование ветвящихся алгоритмов» (задания уровней 1,2)
	

	24
	09.03
	
	Пример поэтапной разработки программы решения задач
	Практическая работа № 3.3 «Программирование ветвящихся алгоритмов» (задания уровней 3)
	

	25
	23.03
	
	Программирование циклических алгоритмов
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	26
	30.03
	
	Программирование циклических алгоритмов. Вложенные и итерационные циклы
	Практическая работа №3.4 «Программирование циклических алгоритмов».
	

	27
	06.04
	
	Подпрограммы
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	28
	13.04
	
	Программирование с использованием подпрограмм
	Практическая работа № 3.5 «Программирование с использованием подпрограмм»
	

	29
	20.04
	
	Работа с массивами.
	Беседа с элементами диспута и лекции.
	

	30
	27.04
	
	Программирование обработки одномерных массивов
	Практическая работа № 3.6 «Программирование обработки одномерных массивов»
	

	31
	04.05
	
	Программирование обработки двумерных массивов.
	Практическая работа № и3.7 «Программирование обработки двумерных массивов»
	

	32
	11.05
	
	Работа с символьной информацией
	Практическая работа № 3.8 «Программирование обработки строк символов»
	

	33
	18.05
	
	Программирование обработки строк сим-волов
	Практическая работа № 3.9 «Программирование обработки записей»
	

	34
	25.05
	
	Контрольная работа по теме «Програм-мирование»
	Контрольная работа № 2 по теме «Программирование»
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