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Пояснительная записка
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процес​сов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необ​ходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. 

При выполнении творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности, искать оригинальные решения. Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации. Реализация календарно-тематического плана обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. 

С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учебную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.
Изучение информатики и ИКТ  в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и мо делях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Задачи курса:
· ввести понятия «информация» и «информационные процессы», информативность сообщения с   событиями, открытиями, изобретениями, связанными с развитием информатики; ввести единицы измерения информации; раскрыть роль языков в информационных процессах;

· дать начальные представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы; 

· познакомить учащихся со способами представления и организации текстов в компьютерной памяти; раскрыть назначение текстовых редакторов;

· познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором.

· познакомить учащихся с назначением и структурой электронной таблицы; обучить основным приемам работы с табличным процессором; научить организации простых табличных расчетов с помощью электронных таблиц;

· раскрыть назначение систем искусственного интеллекта; дать представление о базах знаний и логической модели знаний;

· продолжить изучение архитектуры компьютера на уровне знакомства с устройством и работой процессора; дать представление о программе на машинном языке, машинной команде и автоматическом исполнении программы процессором;

· обучить приемам построения простых вычислительных алгоритмов и их программированию на языке Visual Basic; обучить навыкам работы с системой программирования.
Рабочая программа составлена в соответствии с нормативно-правовыми документами:
· Закон «Об образовании в РФ» от 29.12.2012 № 273-ФЗ;
· Федеральный компонент государственных образовательных стандартов основного общего и среднего (полного) общего образования (2004г.);

· Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования (2004 г);

· Федеральный базисный учебный план и примерные учебные планы для общеобразовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования (приказ МОРФ от 09.03.2004 г. №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных планов для образовательных учреждений РФ»; 

· Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ (приложение из приказа Министерства образования Российской Федерации от 05 марта 2004 г. № 1089).
· Стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ (2004 г.);

· Стандарт среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (2004 г.);

· М.Н. Бородин. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы - М; БИНОМ, Лаборатория знаний. 2012.;

· Авторская программа курса «Информатика и ИКТ» для основной школы 9 класса Н.Д. Угринович;
· Учебный план МБОУ «СШ№40» на 2018-2019 учебный год
Сведения о программе
Рабочая программа по предмету «Информатика и ИКТ» составлена на основе авторской программы Н.Д. Угриновича «Преподавание базового курса «Информатика и ИКТ» в основной школе и ориентирована на преподавание предмета по учебнику Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ, 9 класс» БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г.
Рабочая программа предусматривает изучение тем образовательного стандарта, распределяет учебные часы по разделам курса и предполагает последовательность изучения разделов и тем учебного курса «Информатика и ИКТ» с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет количество практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся.  Объем программы составляет 70 часов.
Основное содержание авторской полностью нашло отражение в данной рабочей программе. 
Изменения, внесенные в учебную программу и их обоснование.

В связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета отводится 68 часов, а не 70 часов, в рабочей программе уменьшено количество часов на 2 часа в теме «Повторение». 
В соответствии с учебным планом на изучение курса «Информатика и ИКТ»  в 9 классе определено 2 часа в неделю. В соответствии с годовым учебным графиком продолжительность учебного года в 9 классе 34 учебных недели. Итоговое количество часов в год на изучение предмета составляет 68 (2*34=68).  

Программой предусмотрено проведение:

· контрольных работ – 6
· практическая работа– 33
Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного учреждения в форме тестов, контрольных и практических работ.
Критерии оценивания практических и контрольных работ, учащихся определены Уставом ОУ, критерии компьютерных тестов установлены автором программы.
На каждом уроке сделан акцент на организацию рабочего места ученика, а также способах и приемах преподавания, выполняя которые можно создать условия для максимального сбережения здоровья ребенка. На уроках проводятся гимнастика для глаз, рук, динамические минуты.
МЕХАНИЗМЫ ФОРМИРОВАНИЯ КЛЮЧЕВЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ
	Модуль обучения
	Практических   работ
	Контрольные работы

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	6
	1

	Кодирование и обработка текстовой информации
	7
	1

	Кодирование и обработка числовой информации
	5
	1

	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	11
	1

	Моделирование и формализация
	4
	1

	Информатизация общества
	
	1

	Всего
	33
	6


Содержание курса информатики и ИКТ
В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполнения компьютерного практикума программное обеспечение для различных операционных систем. 

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 часов)

	1.1. Кодирование графической информации


1.1.1. Пространственная дискретизация

1.1.2. Растровые изображения на экране монитора

1.1.3. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB


1.2. Растровая и векторная графика


1.2.1. Растровая графика

1.2.2. Векторная графика


1.3. Интерфейс и основные возможности графических редакторов


1.3.1. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах


1.3.2. Инструменты рисования растровых графических редакторов


1.3.3. Работа с объектами в векторных графических редакторах


1.3.4. Редактирование изображений и рисунков

1.4. Растровая и векторная анимация


1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

1.6. Цифровое фото и видео
Практические работы
Практическая работа 1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа 1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа 1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Практическая работа 1.4. Анимация

Практическая работа 1.5. Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа 1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
	

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)

	2.1. Кодирование текстовой информации


2.2. Создание документов в текстовых редакторах


2.3. Ввод и редактирование документа


2.4. Сохранение и печать документов


2.5. Форматирование документа


2.5.1. Форматирование символов


2.5.2. Форматирование абзацев

2.5.3. Нумерованные и маркированные списки

2.6. Таблицы

2.7. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов

2.8. Системы оптического распознавания документов
Практические работы
Практическая работа 2.1. Кодирование текстовой информации

Практическая работа 2.2. Вставка в документ формул

Практическая работа 2.3. Форматирование символов и абзацев

Практическая работа 2.4. Создание и форматирование списков

Практическая работа 2.5. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными

Практическая работа 2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря

Практическая работа 2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

	3.1. Кодирование числовой информации

3.1.1.  Представление числовой информации с помощью систем счисления

3.1.2. Арифметические операции в позиционных системах счисления

3.1.3. *Двоичное кодирование чисел в компьютере

3.2. Электронные таблицы

3.2.1. Основные параметры электронных таблиц

3.2.2. Основные типы и форматы данных

3.2.3. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

3.2.4. Встроенные функции

3.3. Построение диаграмм и графиков

3.4. Базы данных в электронных таблицах

3.4.1. Представление базы данных в виде таблицы и формы

3.4.2. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
Практические работы
Практическая работа 3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора

Практическая работа 3.2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах

Практическая работа 3.3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

Практическая работа 3.4. Построение диаграмм различных типов

Практическая работа 3.5. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	

	Глава 4. Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования (20 часов)

	4.1. Алгоритм и его формальное исполнение

4.1.1. Свойства алгоритма и его исполнители

4.1.2. Блок-схемы алгоритмов.

4.1.2. Выполнение алгоритмов компьютером

4.2. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке

4.2.1. Линейный алгоритм

4.2.2. Алгоритмическая структура «ветвление»


4.2.3. Алгоритмическая структура «выбор»

4.2.4. Алгоритмическая структура «цикл»

4.3. Переменные: тип, имя, значение

4.4. Арифметические, строковые и логические выражения

4.5. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

4.6. Основы объектно-ориентированного визуального программирования

4.7. *Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005
Практические работы

Практическая работа 4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

Практическая работа 4.2. Проект «Переменные»

Практическая работа 4.3. Проект «Калькулятор»

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор»


Практическая работа 4.5. Проект «Даты и время»

Практическая работа 4.6. Проект «Сравнение кодов символов»


Практическая работа 4.7. Проект «Отметка»


Практическая работа 4.8. Проект «Коды символов»

Практическая работа 4.9. Проект «Слово-перевертыш»


Практическая работа 4.10. Проект «Графический редактор»


Практическая работа 4.11. Проект «Системы координат»


Практическая работа 4.12. Проект «Анимация»

	

	Глава 5. Моделирование и формализация (10 часов)

	5.1. Окружающий мир как иерархическая система


5.2. Моделирование, формализация, визуализация

5.2.1. Моделирование как метод познания

5.2.2. Материальные и информационные модели

5.2.3. Формализация и визуализация моделей


5.3. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере


5.4. Построение и исследование физических моделей

5.5. Приближенное решение уравнений

5.6. Экспертные системы распознавания химических веществ

5.7. Информационные модели управления объектами
Практические работы
Практическая работа 5.1. Проект «Бросание мячика в площадку»

Практическая работа 5.2. Проект «Графическое решение уравнения»

Практическая работа 5.3. Проект «Распознавание удобрений»

Практическая работа 5.4. Проект «Модели систем управления»
	

	Глава 6. Информатизация общества (3 часа)

	6.1. Информационное общество

6.2. Информационная культура

6.3. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	

	Глава 7. Повторение (1 час)

7.1 Подготовка к ОГЭ


Требования к уровню подготовки по итогам изучения информатики и ИКТ

В результате изучения информатики и ИКТ ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции, используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать записи в базе данных;

· создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
Учебно-методическое и информационное обеспечение курса

1. http://school-collection.edu.ru/ - единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.

2. http://www.klyaksa.net/htm/kopilka/uroki1/index.htm Информатика и информационно-коммуникационные технологии в школе.

3. Методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

4. Преподавание курса «информатики и ИКТ»  в основной и старшей школе: Методическое пособие / Н. Д. Угринович. – 3-е изд.. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. – 182 с.

5. А.С. Николаев. Информатика 9 класс поурочные планы по учебнику Н.Д. Угриновича – «Учитель», 2010 – 200 с.
Перечень учебно-методических средств обучения
1. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят:

2. Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ, 2010. 

3. Угринович Н.Д., Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 8-11 классы: методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011. 
4. Л.Л. Босова, А.Ю. Босова Информатика и ИКТ 9 класс-  М.: БИНОМ, 2012.
А также дополнительная литература:

1. Кузнецов А. А., Бешенков С. А., Ракитина Е. А., Матвеева Н. В., Милохина Л. В. Непрерывный курс информатики (концепция, системы модулей, типовая программа) // Информатика и образование. 2005. № 1. 

2. Роберт И. В. Толкование слов и словосочетаний понятийного аппарата информатизации образования. // Информатика и образование. 2004.
3. Федеральный компонент государственного стандарта общего образования. Часть I. Начальное общее образование. Основное общее образование / Министерство образования Российской Федерации. М., 2004. 
4. Демонстрационный и пробные варианты ОГЭ по информатике (2015 - 2018 гг).

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства: компьютер, проектор, принтер, модем, устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией; устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь; устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон, Интернет, ОС Windows или Linux.

Интернет-ресурсы:

1.Министерство образования РФ: http://www.informika.ru/; http://www.ed.gov.ru/
2.Педагогическая мастерская, уроки в Интернете и многое другое: http://teacher.fio.ru
3.Новые технологии в образовании: http://еdu.sekna.ru/main/
4. Издательский дом «Первое сентября» http://www.1september.ru
5. ЦОР, материалы компьютерного практикума http://www.1Lbz.ru
Приложение 

Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ 
Классы: 9 «А», 9 «Б»
	№ п/п
	Дата
	Тема урока
	Виды и формы контроля
	Примечание

	
	План
	Факт
	
	
	

	I
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (15 часов)

	1
	01.09
	
	Правила техники безопасности при работе в компьютерном классе. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация
	Беседа, тест
	

	2
	04.09
	
	Растровые изображения на экране монитора
	Опрос, проверочная работа
	

	3
	08.09
	
	Практическая работа №1 «Кодирование графической информации».
	Практиче​ская работа
	

	4
	11.09
	
	Растровая и векторная графика.
	Устный опрос
	

	5
	15.09
	
	Интерфейс и основные возможности растрового графического редактора
	Проверочная работа
	

	6
	18.09
	
	Практическая работа №2 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
	Практиче​ская работа
	

	7
	22.09
	
	Работа с объектами в векторных графических редакторах
	Опрос
	

	8
	25.09
	
	Редактирование изображений и рисунков в векторном графическом редакторе
	Решение задач, тест
	

	9
	29.09
	
	Практическая работа №3 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	Практиче​ская работа
	

	10
	02.10
	
	Растровая и векторная анимация.


	
	

	11
	06.10
	
	Практическая работа №4 «Растровая и векторная анимация».
	Практиче​ская работа
	

	12
	09.10
	
	Кодирование и обработка звуковой информации.

	 Практическая работа №5 «Кодирование и обработка звуковой информации»
	

	13
	13.10
	
	Цифровое фото и видео.


	 Практическая работа №6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу»


	

	14
	16.10
	
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	Тест
	

	15
	20.10
	
	Контрольная работа №1 по теме «Кодирование и обработка графической информации»
	Контрольная работа
	

	II
	Кодирование и обработка текстовой информации (9 часов)

	16
	23.10
	
	Кодирование текстовой информации. 


	Практическая работа №7

«Кодирование текстовой информации».
	

	17
	27.10
	
	Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа.

	Практическая работа №8 «Вставка в документ формул»
	

	18
	06.11
	
	Форматирование документа.


	Практическая работа №9

 «Форматирование символов и абзацев»
	

	19
	10.11
	
	Включение в текстовый документ списков, диаграмм, формул и графических объектов.



	Опрос, тест
	

	20
	13.11
	
	Практическая работа №10
 «Создание и форматирование списка».
	Практическая работа
	

	21
	17.11
	
	Таблицы.


	Практическая работа №11

«Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	

	22
	20.11
	
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.


	Практическая работа №12

«Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	

	23
	24.11
	
	Системы оптического распознавания документов. 
	Практическая работа №13

«Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	

	24
	27.11
	
	Контрольная практическая работа по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	Контрольная практическая работа
	

	III
	Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

	25
	01.12
	
	Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. 


	Практическая работа №14.

«Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	

	26
	04.12
	
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	Проверочная работа 
	

	27
	08.12
	
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц.
	Устный опрос
	

	28
	11.12
	
	Основные типы и форматы данных.
	Устный опрос
	

	29
	15.12
	
	 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	Тест
	

	30
	18.12
	
	Практическая работа №15

 "Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах".
	Практическая работа
	

	31
	22.12
	
	Встроенные функции. 


	Практическая работа №16

«Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	

	32
	25.12
	
	Построение диаграмм и графиков. Основные параметры диаграмм.
	Практическая работа №17 «Построение диаграмм различных типов»
	

	33
	12.01
	
	Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

	Практическая работа №18 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах»
	

	34
	15.01
	
	Контрольная работа №3

«Кодирование и обработка числовой информации»
	Контрольная работа
	

	IV
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования (20 часов)

	35
	19.01
	
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнения.
	Беседа
	

	36
	22.01
	
	Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.
	Устный опрос, тест
	

	37
	26.01
	
	Практическая работа № 19 
Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	Самостоятельная работа
	

	38
	29.01
	
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентрованных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «Ветвление».

	Устный опрос
	

	39
	02.02
	
	Практическая работа № 20 «Калькулятор» 
	Устный опрос, тест
	

	40
	05.02
	
	 Алгоритмическая структура «Выбор»
	Самостоятельная работа
	

	41
	09.02
	
	Практическая работа № 21 «Отметка»
	Самостоятельная работа
	

	42
	12.02
	
	Алгоритмическая структура «Цикл»
	Устный опрос.

 Проверочная работа 
	

	43
	16.02
	
	Переменные: тип, имя, значение 
	Практическая работа №22
Проект «Переменные»
	

	44
	19.02
	
	Арифметические, строковые и логические выражения 
	Практическая работа № 23
«Дата и время»
	

	45
	26.02
	
	Практическая работа № 24 «Строковый калькулятор»
	Самостоятельная работа 
	

	46
	02.03
	
	Практическая работа № 25 «Сравнение кодов символов»
	Самостоятельная работа
	

	47
	05.03
	
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	Практическая работа № 26
Проект «Коды символов»
	

	48
	09.03
	
	Практическая работа №27

 Проект «Слово-перевертыш»
	Самостоятельная работа
	

	49
	12.03
	
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	Практическая работа 
	

	50
	23.03
	
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования.
	Беседа
	

	51
	26.03
	
	Практическая работа № 28 

Проект «Графический редактор»
	Устный опрос
	

	52
	30.03
	
	Практическая работа № 29
Проект «Системы координат»
	Самостоятельная работа
	

	53
	02.04
	
	 Практическая работа № 30
Проект «Анимация»
	Самостоятельная работа
	

	54
	06.04
	
	Контрольная работа №4 «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования»
	Контрольная работа
	

	V
	Моделирование и формализация (10 часов)

	55
	09.04
	
	Окружающий мир как иерархическая система.
	Устный опрос
	

	56
	13.04
	
	Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания
	Устный опрос
	

	57
	16.04
	
	Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей.
	Устный опрос, тест
	

	58
	20.04
	
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 
	Практическая работа № 31 «Бросание мячика в площадку»
	

	59
	23.04
	
	Построение и исследование физических моделей. 

	Практическая работа № 32 

«Графическое решение уравнения»
	

	60
	27.04
	
	Приближенное решение уравнений. 
	
	

	61
	30.04
	
	Экспертные модели распознавания химических веществ.
	Практическая работа №33 

«Распознавание удобрений»
	

	62
	04.05
	
	Практическая работа № 34
Проект «Модели систем управления»
	Самостоятельная работа
	

	63
	07.05
	
	Информационные модели управления объектами
	Устный опрос
	

	64
	11.05
	
	Контрольная работа №5 по теме «Моделирование и формализация»
	Контрольная работа
	

	VI
	                                                 Информатизация общества (3 часа)
	

	65
	14.05
	
	Информационное общество и информационная культура.

	Устный опрос
	

	66
	18.05
	
	Перспективы развития вычислительной техники и ИКТ
	Репродукт - беседа, защита проектов 
	

	67
	21.05
	
	Контрольная работа № 6 по теме «Информатизация общества» 
	Контрольная работа
	

	VII
	Повторение (1 час)

	68
	25.05
	
	Систематизация знаний по основным модулям программы 
	Обсуждение и решение задач по материалам ОГЭ (2014-2016 гг)
	



